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TRIKTRAKK (BACKGAMMON)

Ming sisaldab

Mingulaud, 30 nuppu ehk kivi
(15 valget ja 15 musta), 2 tavalist
tiringut ja 1 eritiring ehk kuubik.

Miingu eesmirk

Mingu eesmirgiks on viia koik oma
kivid oma koduviljale ja siis hakata neid
laualt dra korjama. Esimene mingija,
kes on oma kivid laualt dra korjanud,
ongi voitja.

Algasetus

Laual on mirgitud 24 kitsast
kolmnurka, mida nimetatakse pesadeks.
Pesade virvus vaheldub ning nad

on jagatud nelja veerandisse — kuus
pesa igas veerandis. Veerandeid voib
nimetada mingija koduviljaks (inner
table) ja vilisviljaks (outer table)

ning vastase kodu- ja vilisviljaks

(vaata joonist). Kodu- ja vilisviljad

on eraldatud poikpuuga (bar), mis
asub laua keskel ja mida nimetatakse
vanglaks. Kummalgi mingijal on 15
tihte virvi nuppu, mida nimetatakse
kivideks. Mingulaud on asetatud nii,
et mingija ees on tema koduvili.

Et alustada, aseta kivid nii, nagu on
niidatud joonisel. Valged kivid liiguvad
mingulaual vastupdeva ja 16petavad oma
koduviljal.

Mustad kivid liiguvad mingulaual
piripieva ja l6petavad oma koduviljal.
Mingus liheb vaja veel ka eritiringut
ehk duunbelduskuubikut, numbritega
2,4, 8, 16, 32 ja 64, mida kasutatakse
mingus oleva panuse (punktid, mille
peale mingitakse) jilgimiseks.

Mingu kiik

Mingu alustamiseks veeretab kumbki
mingija iihe tiringu, mille jirgi
otsustatakse, kes alustab mingu ja

kiib esimesena. Juhul, kui mélemad
mingijad veeretavad iihesuguse numbri,
siis nad jitkavad veeretamist ithe
tiringuga nii kaua, kuni lauale kukuvad
erinevad numbrid. Mingija, kes veeretas
suurima numbri, alustab mingu ja kiib
esimesena, kasutades mélema mingija
tiringu numbreid. Pirast esimest

kiiku veeretavad mingijad tiringuid
kahekaupa ja kordamosda.

Tiringutega veeretatud numbrid
niitavad, mitu sammu mingija saab
kiia oma kividega.

Kividega kiimisel kehtivad reeglid:

* Kivi saab kiia ainult avatud pesale —
pesale, mis ei ole blokeeritud kahe vii
enama vastase kiviga;

* Kahe tiringu numbrid tihendavad
kahte eraldi kiiku, (itks samm on {iks
pesa). Niiteks kui veeretati 3 ja 5, siis
saab liikuda iihe oma kiviga 3 sammu
ja teisega 5 vdi ainult iihe kiviga
kokku 8 sammu, kuid vahepeatuse
koht, kas siis 3 v6i 5 sammu koht
peab olema avatud;

* Mingija, kes veeretab tiringutega
duubli (samad silmad mélemal
tiringul), saab kiia topelt veeretatud
numbrid. Veeretades 5 ja 5, saab
mingija kiimisel kasutada nelja 5 ja ta
voib kiia suvalise kombinatsiooni, mis
on kooskélas kiimisreeglitega;

* Mingija on kohustatud kiima
molemad numbrid, mis ta tiringutega
veeretas (voi neli numbrit duubli
veeretamise korral), kui see on
reeglitega vastavuses. Kui ainult iiks
number on kiidav, siis tuleb kiia
selle numbriga. Kui on véimalik
iikskoik kumb number kiia, aga mitte
molemad, siis peab mingija kidima
suurema silmade arvu. Kui kumbagi
numbrit ei ole voimalik kiia, siis
mingija jitab oma kiigukorra vahele.
Kui veeretati duubel ja pole véimalik
kasutada koiki nelja numbrit, peab
mingija kasutama neid niipalju, kui
voimalik.

Lo6mine ja sisenemine

Ukskoik kumba virvi iiksikut kivi pesas
nimetatakse lahtiseks. Kui vastasvirvi
kivi satub pesasse, kus on lahtine

kivi, loetakse see kivi lanalt lioduks

ja asetatakse vanglasse. Kui mingijal
on iiks voi rohkem kive vanglas, on
tema esmane kohustus nende kividega
vastase koduviljal lauale tulla. Kivi
tuuakse lauale, asetades ta veeretatud
tiringusilmadele vastavasse pessa
(alustades lugemist vastase koduvilja
vilimisest ddrest). Kui mingija veeretas
niiteks 4 ja 6, siis voib ta lauale

tulla vastasmingija neljandasse voi
kuuendasse pessa, tingimusel, et see pesa
on avatud.

Kui kumbki tiringusilmadele vastav
pesa ei ole avatud, kaotab mingija
oma kiigu. Kui mingija saab lauale
tuua méne, kuid mitte koiki vanglas

olevaid kive, siis peab ta neid lauale
tooma niipalju, kui véimalik ja seejirel
liheb kiigu kord iile vastasele. Kui
koik mingija kivid on vanglast lauale
toodud, ja tal on veel vabasid silmasid,
peab ta neid kasutama, liigutades kas
laualetoodud nuppu v6i ménda teist
oma nuppu.

Laualt ira korjamine

Kui on liigutud koigi oma
viieteistkiimne kiviga oma koduviljale,
voib alustada laualt éira korjamist.
Miingija korjab laualt dra kivi, mis asub
visatud tiringusilmadele vastavas pesas
ja eemaldab selle laualt. Visates niiteks
tiringuga kuus silma, eemaldab mingija
laualt kivi, mis asub kuuendas pesas.
Kui tiringusilmale vastavas pesas ei

ole iihtki kivi, peab miingija sooritama
reeglitepirase kiigu, liigutades edasi kivi
monest suurema vadrtusega pesast.

Kui aga suurema vidrtusega pesas ka

ei ole iihtegi kivi, siis peab mingija
laualt dra korjama kivi oma suurimalt
allesolevast kivi(de)ga pesast. Mingija

ei ole kohustatud oma kivi laualt dra
korjama, kui ta saab teha méne muu
reeglitepirase kiigu (niiteks liigutada
kivi edasi). Selleks et kive laualt 4ra
korjata, peavad mingija koik veel
mingus olevad kivid olema oma
koduviljal — kui laualt dra korjamise
kiigus moni mingija kividest liiiiakse
vanglasse, peab ta sellega esmalt uuesti
oma koduviljale joudma ja alles seejirel
saab ta laualt dra korjamist jitkata.
Mingija, kes korjab esimesena laualt dra
koik oma viisteist kivi, on mingu voitja.

Duubeldamine ehk panuste
kahekordistamine

Backgammonit mingitakse eclnevalt
kokkulepitud panusega (punkti
viidrtusega). Iga ming algab
iithepunktilisena. Kui miingija mingu
kiigus nieb, et tal on piisav eduseis,
voib ta vilja pakkuda voimaluse panuste
kahekordistamiscks - duubeldamiseks.
Selline voimalus on mingijal ainult oma
kiigu ajal, enne tiringute veeretamist.
Mingija, kellele panuste
kahekordistamist pakutakse, voib sellest
keelduda, kaotades sellega iihepunktilise
panuse. Vastasel korral ta ndustub
panuste kahckordistamisega ja ming
kiib edasi topelt panustele. Numbrid

kuubikul aitavad meeles pidada
panuseid, mis hetkel on tehtud.
Duubeldamise vastu votnud mingija
saab endale kuubiku (eritiringu)

ehk niiiidsest on ta kunbiku valdaja,
see tihendab, et ainult tema voib

teha jirgmise ettepancku panuste
kahekordistamiseks.

Uksteisele jirgnevaid duubeldamisi
nimetatakse korduvduubliteks.

Kui mingija, kellele pakutakse
korduvduublit, keeldub sellest, siis
kaotab ta mingu nende punktide
arvuga, mis oli kuubikul enne, kui talle
korduvduublit pakuti. Vastasel korral on
ta aga kuubiku valdaja ja miing jitkub
senise panusega vorreldes kaks korda
suurema panusega. Korduvduubelduste
arv mingus i ole limiteeritud.

Gammon ja backgammon

Kui kaotanud mingija on mingu
16puks laualt 4ra korjanud vihemalt
iihe oma kivi, siis kaotab ta mingu

nii mitme punktiga, kui niitab
duubelduskuubik (iihe punktiga, kui
mingu kiigus ei ole vastu voetud iihtki
duubeldust). Kui kaotanud mingija ei
ole aga laualt dra korjanud ithtki oma
nuppu, siis loetakse seda gammoniks ja
ta kaotab duubelduskuubiku véirtuse
kahekordselt. Kui kaotaja ei ole laualt
dra korjanud iihtki oma kivi ja tal on
kas vanglas voi vastase

koduviljal moni oma kivi, siis
loetakse seda backgammoniks ja ta
kaotab duubelduskuubiku véirtuse
kolmekordselt.
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