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TUTVUSTUS

e (Ozobot Bit on liks maailma vaikseimaid programmeeritavaid manguroboteid, mis on laialt kasutuses Eesti
lasteaedades, koolides ja leidnud tee ka paljudesse kodudesse.

e (Ozobot on varustatud kaksikmootori, erinevate optiliste sensorite, varviliste LED tulede, taaslaetava akuga ja see
kdik on mahutatud vastupidavasse polikarbonaat-kesta.

e (Ozobot oskab sGita mustal ja varvilistel joontel, anda LED tule abil méarku, millist varvi joonel ta sGidab, lugeda
varvikoode ning vastavalt koodile reageerida.

e Robotiga saab méangida labi Ozobot &pi ja teda saab programmeerida kasutades Ozoboti varvikoode (esmane tase)
vdi OzoBlockly programmeerimiskeskkonda www.ozobot.com/ozoblockly

ALUSTAMINE JA LAADIMINE

e Ozoboti sisse ja vélja ltlitamiseks vajuta lthidalt roboti kiljel asuvat nuppu (ON/OFF).

e (Ozobotti tuleb laadida enne esimest kasutuskorda ja siis, kui LED hakkab punaselt vilkuma. Akut laetakse USB
juhtme abil. Kui aku on pisut laadinud, vilgub LED punaselt/roheliselt. Kui aku on peaaegu tiis, hakkab LED
roheliselt vilkkuma. Kui aku on I&puni laadinud, jadb LED tuli roheliselt pdlema.

KALIBREERIMINE

Optimaalseks toimimiseks tuleb Ozobotti enne igat kasutuskorda vastaval mangualusel kalibreerida. Paberil ja
nutiseadmes mangides on kalibreerimise alus erinev. Kalibreerimiseks tee nii:
1) Hoia sisselllitus-nuppu 2 sekundi jooksul all seni, kuni Ozoboti LED hakkab valge varviga vilkuma.
2) Seejarel lase nupp lahti ja toimi jargnevalt
a. Paberil tegutsedes aseta Ozobot mustale ringile.
b. Nutiseadmes kalibreerimiseks ava Ozoboti dpp, vali TUNEUP tegevus, seadista oma ekraan 100%
heledusele ning aseta Ozobot kalibreerimiseks ekraanil asuvale valgele ringile vGi ekraani heledale osale.
3) Onnestunud kalibreerimisest annab Ozobot marku sinise tule, edasi liilkumise, rohelise tule ja viljalilitumisega. Kui
Ozobot vilgub punaselt, alusta kalibreerimist uuesti.
4) Ozoboti peab peale kalibreerimist uuesti sisse lilitama.
5) Kui Ozobot jadb joonel liikudes seisma v&i ei loe joonistatud koodi korrektselt, proovi robotit uuesti kalibreerida.

VARVIDE KEEL: 0ZOKOODID

Ozobot loeb varvikoode. Vastavalt varvide jarjestusele koodis, taidab Ozobot erinevaid kasklusi véi muudab oma

kaitumist (kiirust, suunda jne). Koode on kahte sorti:

e Staatilised koodid: lihikesed varvijarjestused, Ozoboti poolt arusaadavad vaid mustal joonel. Kasutusel nii Ozoboti
apis kui ka paberil.

e Vilkuvad koodid: kiiresti muutuvate varvidega vilkuvad varviikoonid. Kasutusel ainult nutiseadmetes. Voimalikud nii
mustal kui ka varvilisel joonel.

e Ozobotile on loodud (le 25 erineva unikaalse varvikood, mille abil saad kontrollida Ozoboti liikkumiskiirust ja
kaitumist. Tutvu koodidega ingliskeelses juhendis vdi veebilehel www.ozobot.com/color-language

KOODIDE KASUTAMINE

e Staatilised koodid peavad paiknema mustal joonel. Must varv on vajalik nii enne kui parast koodi (va kahevarviline
kood joone IGpus).
e Vilkuvad koodid vdivad paikneda nii mustal kui ka mistahes varvilisel joonel joone keskel v&i I6pus.
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e Varvikood peab paiknema joonega paralleelselt. Paiguta koodid joonte ristumiskohtadest eemale ja voimalikult
sirgetele teeldikudele.

e Apis lohista ja pé6ra koodid Sigesti paika. Puudutades korra koodi, saad valida, kas paigutad vilkuva v&i
staatilise koodi. Kustutamiseks lohista kood joonelt eemale.

e Kahevarvilisi koode kasuta vaid joone I&pus.

e Joonistatud koodide ja teede laius peab olema uhtlane ja vdhemalt 5 mm. Jalgi, et kurvid ei oleks liiga kitsad ega
teravnurksed. Joone I8ppedes v&i halvasti joonistatud jooneosas jadb Ozobot seisma. Ara varvi lile serva ega kasuta
erineva laiusega varviribasid koodide joonistamiseks, vastasel juhul ei saa Ozobot koodist aru.

e Koodi tdhendus vdib sdltuvalt suunast olla erinev (nt tulikiirel ja teosammul).

HOOLDUS

e 0Ozobot on tapne robot-manguasi, mida on oluline korrektselt kasutada ja hooldada.
e Ozoboti alumisel kiiljel asuvad 5 valgustundlikku sensorit. Need peavad toimimiseks olema tolmust ja muust
mustusest puhtad. Kokkupuude vedelikega v&ib Ozoboti elektroonikat ja optilisi sensoreid jaddavalt kahjustada.
e Ozoboti rataste puhastamiseks veereta aeg-ajalt Ozoboti rattaid mdned korrad puhtal valgel paberil voi c €
ebemete vabal kangal.
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e Ara piilia oma Ozobotti kesta avada ega osadeks vdtta. Vastasel juhul vdib Ozobot lakata toimimast
ning garantii kaotab kehtivuse.

e Kuigi Ozobot on loodud vastu pidama ka juhuslikele kukkumistele, plilia teda siiski mitte maha pillata LiPo
ega sihilikult visata. Liiga tugevad vajutused vGivad kahjustada ka liikumismootoreid.

e (Ozobot ei talu kasutamist keskkonnas, mis on kuumem kui 60°C.

e Kui robot lakkab jaddavalt to6tamast parast garantiiperioodi, vii Ozobot selleks ette nahtud elektri- ja E
elektroonikaseadmete kogumispunkti. Ulejddnud osad viska olmepriigi hulka. —

SOOVITUSED JA KONTAKTID

e Sdilitage ostutSekk ja kontaktandmed. 4

e Tootja jatab endale diguse teha tootemuudatusi. . T
Ozobot toodete maaletooja on Insplay | OU Rekato, Paavli 2a, Tallinn. l I . S p Oy
Telefon 6500005, Facebook www.fb.me/InsplayEesti inspireeritud § mangust

Liitu meie kasutajagruppidega Facebookis, et pisida kursis uusimate robootika ja STEAM oskusi arendavate vahenditega,
saa tuge ning osale vestluses:

e Nutivanema klubi lapsevanematele www.facebook.com/groups/nutivanem

e Robootika lasteaias www.facebook.com/groups/robootikalasteaias

e Robootika koolis www.facebook.com/groups/robootikakoolis

Tutvu Ozoboti ja kogu meie robootika tootevalikuga: www.insplay.eu
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Ozobot Bit ehituskomplekt Ozobot pestavad markerid
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